
BASES TORNEO ESCOLAR 
DE FUTBOL 7

ORGANIZAN: MIRANDILLA SPORT Y LA CONCEJALIA DE DEPORTES DEL AYUNTAMIENTO DE 
ARANDA DE DUERO

1.- DÍA, HORA Y LUGAR: 
 El torneo se celebrará en los campos anexos del complejo Juan Carlos Higuero el 
Sábado 30 de Mayo en Horario de Mañana de 9 a 15 horas empezando por los mas 
mayores de manera descendente hasta los mas pequeños, por categorías Juvenil, 
Cadete, Infantil y Alevines a primeras horas, terminando con Benjamines y prebenjamines 
o predeporte según va avanzando la mañana. Los horarios definitivos se publicarán una 
vez tengamos las inscripciones. Hay 4 campos donde se jugará de manera simultánea 
pudiendo solaparse categorías con el fin de tener un torneo mas dinámico. Se está 
estudiando la posibilidad de reducir el campo y dimensiones de la portería para categorias 
de predeporte.

2.- PARTICIPANTES:
 Podrán inscribirse única y exclusivamente participantes en deporte escolar de juegos 
colectivos durante la presente temporada y están dados de alta del seguro en la 
plataforma DEBA de la Junta de Castilla y León.

3.- CATEGORÍAS: 

• PRE-BENJAMIN. nacidos en los años 2018 Y 2019
• BENJAMIN. nacidos en los años 2016 Y 2017
• ALEVIN. nacidos en los años 2014 Y 2015
• INFANTIL nacidos en los años 2012 Y 2013
• CADETE nacidos en los años 2010 Y 2011
• JUVENIL nacidos de los años 2006 a 2009

4.- SISTEMA DE COMPETICIÓN
El objetivo es poder disputar el mayor número de partidos durante el torneo, se realizará 
una fase previa y una fase final, pero dependerá del numero de equipos inscritos en cada 
categoría.
La duración de cada partido se determinará según cada categoría y será a reloj corrido 
marcado el tiempo desde la mesa de control.



5.- EQUIPOS: 
Cada equipo estará compuesto por un total de entre 7 y 12 jugadores y un delegado/
entrenador que velará y será responsable de ese grupo. 
Los cambios durante los partidos serán ilimitados advirtiendo de cada cambio al árbitro. 

6.-FAIR PLAY 
Es obligatorio tener RESPETO a rivales, árbitros y demás personas que formen parte del 
torneo. Equipo, jugador o delegado que incumpla esta norma será expulsado del torneo. 

7.- PUNTUACIÓN 
Las puntuaciones de los partidos serán: 
3 puntos: ganado 
1 punto: empatado 
0 puntos: perdido 
-3 puntos: partido no presentado o con alineación indebida

En caso de empate se determinará por:
1º: Gol average particular entre empatados 
2º: Gol average general 
3º: Mayor Nº de goles a favor 
4º : Menor nº de goles en contra
 Si hubiese alguna decisión que tomar fuera de las normas se decidirá en la mesa de 
organización del campeonato. 
 

8.- PREMIOS: 
Primer clasificado de cada categoría, se entregarán a continuación de la final de esa 
misma categoría con el fin de no hacer esperar a los participantes hasta las 15 horas y no 
aglomerar gente en las instalaciones.

9.- INSCRIPCIONES:
La inscripción de los equipos finalizara a las 11:00 horas, del JUEVES 28 de Mayo.



TORNEO PREBENJAMIN, BENJAMÍN, 

 ALEVÍN, INFANTIL, CADETE Y JUVENIL  DE  FUTBOL 7


  ARANDA DE DUERO  2.026


         


RELLENAR UNA HOJA POR CADA EQUIPO Y ENTREGAR O ENVIAR 
POR CORREO ELECTRÓNICO ANTES DEL 27 DE MAYO. 


deportes@arandadeduero.es o Mirandillaentrenador@hotmail.com


FIRMA Y/O SELLO DEL CENTRO

NOMBRE DEL CENTRO
 NOMBRE DEL EQUIPO

CATEGORÍA TLFN. DE CONTACTO


EQUIPO


Nº JUGADORES ( NOMBRE Y APELLIDOS ) AÑO  NACM.
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